Dansk Skat Union

Spilleregler for skat

4. mand: Ved deltagelse af 4 spillere, skal 4.-manden give kort. Denne har desuden ret og
pligt til at falge spillets afvikling og gare opmaerksom pa uregelmaessigheder under
spilafviklingen. Desuden geelder, at 4.-manden ikke ma se skaten. Sker dette fratraekkes
synderen 50 strafpoints

Blanding: Blandes ikke efter reglerne, kan alle spillere kreeve ny blanding.

Kortgivning: Sker der fejl under kortgivning eller den forkerte giver kort, skal der gives om
af samme kortgiver.

Reize (at melde): Den foreskrevne reizeraekkefalge skal falges, og forhanden kan ngjes
med at holde den afgivne reizning.Den afgivne reizning er bindende. Afbrydes
reizeraekkefglgen enten ved at tage skaten op eller kortene laegges abent pa bordet, er
spilleren udelukket fra at reize videre. De gvrige spillere er ikke lsengere bundet af deres
reizninger, men kan afggre om de gnsker at passe eller reize videre.

Skaten: Efter afsluttet reizning er spilleren ejer af skaten, og trykkede points heri tilhgrer
denne. Skatbytte skal veere tilendebragt, og de 2 skatkort skal ligge med billedsiden ned,
far der ma ske spilmelding.

Spilmelding: Spilleren skal herefter melde, hvilket spil der gnskes spillet. Meldingen ma
kun ske pa baggrund af de 10 kort ,spilleren vil spille sit meldte spil med. Meldingen er
100% bindende. Har man trykket flere eller feerre kort end 2 i skaten, er spillet tabt. Ved
melding pa bordet, skal kortene enten laegges forud for melding eller - péa bordet - skal
meddeles i direkte forleengelse af meldingen. Efter melding ma der ikke trykkes om.

For melding ma spilleren vise alle kortene til modspillerne, ogsa skaten, men nar melding
er afgivet, skal hver spiller have 10 kort i spil.

Overreize: Er spilmeldingen lavere end reizningen, skal spilleren spille modspillerne
skreedder eller sort. Meldes et lavere nolospil end reizningen er spillet tabt og opggares
med baggrund i det naeste hgjere nolospil.

Ansige: Spilleren ma kun ansige skreedder og sort ved spil af handen. Ved skatbytte
slettes meldingen, og der spilles videre, som om meldingen ikke er afgivet.

Modspillerne: Modspillerne ma afvente spillerens spilmelding og ma hverken far eller
under afviklingen ikke vise nogen af sine kort eller pA nogen made meddele sig, sa det kan
opfattes som en spiloplysning til medspilleren. Ved brud herpa, kan spilleren kraeve spillet
stoppet og opgjort.

Udspil: Forhanden skal altid spille ud og derefter skal stikvinderen spille ud. Spilles forkert
ud, kan alle kraeve spillet stoppet og opgjort.



1. stik: Nar 1. stik er vendt , er spillets afvikling igangsat, og fejl forud herfor, kan ikke

stoppe spillet. Eneste undtagelse, der kan ggres geeldende, er fejlagtig trykning til skaten,
der altid betyder tabt spil.

Spearge (duble og kontra): Dette er ikke tilladt, idet det opfattes som en oplysning mellem
modspillerne, og behandles som sadan.

Bekende kulgr: Under spillet skal alle spillere bekende kulgr. Fejl herved stopper
omgaende spillet og dette opgares.

Opdages fejlen senere, kan den ankende spiller kraeve stikkene gennemgaet ned til fejlen.
Har denne ret i sin pastand, gares spillet op pa dette sted. Har denne uret i sin pastand
har modparten ret til fa spillet opgjort til sin fordel pa samme sted. Er spillet slut, men
kortene fortsat fordelt hos parterne, som de er spillet , kan den ankende spiller stadig
kreeve stikkene gennemgaet efter samme regler.

Spilafvikling:  Principielt skal hvert spil spilles til ende og kan kraeves spillet til ende.

Er der enighed om at stoppe spillet, nar det ved nolovert eller nolodaekker star klart, at
spilleren ikke kan gives stik, er dette tilladt.

Melder spilleren, at denne kan fa de resterende stik stoppes spillet. Er dette ikke tilfeeldet,
tilfalder alle resterende kort modspillerne, og spillet opgares.

Melder spilleren, at modspillerne ma spille efter kortene, opgares spillet pa grundlag heraf.

Smides kortene uanset spillet ikke er ophgart, tilfalder kortene modparten, og spillet gares
op.

Oplysninger: Enhver spiller har under spillet lov til fa oplysninger om oprindelig melding,
samt om, hvem der pa et hvilket som helst tidspunkt har udspilspligten.

Det er tilladt at kraeve det sidste stik vendt. Dette ma kun ske af indehaveren af stikket og
kun de 3 kort stikket bestar af. Vendes flere kort stopper spillet og gares op. Sa snart et
stik er vendt, er det det sidste stik. Modspillerne ma kun kraeve at fa skreedder, nar der
spilles pa bordet og kun, nar de kan bevise rigtigheden heraf.

Er farste stik ikke vendt, ma spilleren se skaten.
Tilskuere: Det er tilladt for tilskuere at se pa spillet, men de ma ikke blande sig eller pa
nogen made kommentere spillet. Kraever blot een af spillerne, at tilskuerne skal traekke

bort fra bordet, skal dette efterkommes.

Opgarelse: Hver spillepart skal samle de vundne stik ind og hver for sig opteelle de
erhvervede points. Pa baggrund heraf skal opnas enighed om resultat og veerdi.

Vundet spil:  Ved vundet spil far spilleren tilskrevet den opgjorte pointsum.



Tabt spil: Ved tabt spil far spilleren fratrukket det dobbelte af den opgjorte pointsum.
Modspillerne far ikke tillagt points for det tabte spil.

Pasmelding: Modtager forhanden pasmelding fra mellemhand og baghand straks fra
starten, kan forhanden veelge enten at fastholde pasmeldingen, hvorefter spillet streges,
eller vaelge at tage skaten op, hvilket forpligter forhanden til at spille.

Slutopgarelse: Pa opgarelsesskemaet fgres spillernes points ned sammen med antal
vundne og tabte spil. For de enkelte spillere tilleegges 50 points for egne vundne spil med
fradrag af egne tabte spil. Desuden tillzegges 40 points for alle tabte spil hos modspillerne
ved 3-mandsborde og 30 points ved 4-mandsborde.

Tvister: Uenigheder afggres af den valgte dommer. Dommerens afggrelse er bindende for
den aktuelle turnering, og kan ikke senere aendres. Enhver klub eller spiller kan imidlertid
indsende domsafgarelsen til ordens- og regeludvalget i Dansk Skat Union til bedemmelse
og tydeliggarelse i reglerne.



